Amator lovas versenyek

Versenyszabalyzat

A szabalyzat a versenyrendszer keretein bellil megrendezett versenyeken megjelend és
résztvevd lovasokra, a verseny rendezdjére, és a versenyen kézrem(ikddé birdkra és

palyaépitékre vonatkozé iranyelveket és szabalyokat tartalmazza.

A szabalyzatot iranyelvek mentén irjuk, igy probaljuk érthetévé tenni, igy lesz minden

szabalynak értelme - és reméljuk - igy lehet betartani és betartatni a lehet6 legpontosabban.

A nevezé lovasok a nevezéssel automatikusan elfogadjak ezen szabalyzatot, a szabalyzatot

be nem tarté lovas kizarhaté a versenybdl.

Mi, a versenyrendszert megszervezék, fontos feladatunknak tekintjik a hobby- és amatér
lovasélet fellenditését, a megfeleld szinvonalu, ugyanakkor |6- és lovas szamara is,

biztonsagos, de élményt is biztositd lovas rendezvények feltételeinek biztositasat.
Meghatarozasok, altalanos rendelkezések

Szervezo szervezet

Szervezd szervezet a versenyrendszer tulajdonosa és szervezdje. Jelenleg ez a Magyar
Lovas-szabadiddsport Szévetség, mas néven az Oszagos Szabadidblovasok Szdvetsége.

Amator lovas rendezvény fogalma

“Amatér lovas rendezvény” minden olyan megrendezésre keril6 lovas esemény, melynek

szabalyzata vagy versenykiirasa az Amatér lovas rendszer versenyszabalyzataira épul.



Ennek megfeleléen a szabalyozas hatalya ala tartoznak az alabbi amatér lovas
rendezvények:
e Amatér dijugratd versenyek
50-60 cm
60-70 cm
70-80 cm

80-90 cm
ijlovas versenyek

o O O O O

e Amator

K1 - Amatér dijlovas program
D1 - Amatdr dijlovas program
H1 - Amatér dijlovas program
o EB8 - Gyakorlo, rajtengedély vizsga program
e Amatér Ugyességi versenyek

o O O

o Kezd§ (vagta nélkil, egyszeriibb igyességi akadalyok: kapu, valtsd a
koroket, eltolt folyosd, zsakutca, szlalom, stb.)
o Konnyl (vagtaval, kezd6 akadalyok + labirintus, helikopter)
o Nehéz (vagtaval, konny( akadalyok + 3 db 50-60 cm-es akadaly,
meredek, X, és szlk X-oxer)
e Mounted games - lovas sorversenyek

e valamint ezek kombinacio

Versenyszamok
Ezen rendezvények barmelyikén kiirhatdk olyan versenyszamok is, amelyek nem tartoznak
az el6z6 pontban meghatarozott szakagi tipusu versenyek kdzé, de megfelelnek az

altalanos biztonsagi kovetelményeknek valamint a lovasok lovastudasanak.

Eredmények

Az ilyen rendszerben rendezett versenyeken a versenyszamokban eredmény hirdethetd, a
helyezettek (vagy akar valamennyi résztvevd) dijazhaté szalaggal, kupaval vagy
targyjutalommal. A versenyen vagy ilyen versenyek sorozatan azonban bajnoki cim nem

adomanyozhato!

Elérhetéség

A szabalyozas hatalya ala esé rendezvények nyitottak, lovasklubok, egyéni induldk

szabadon részt vehetnek, amennyiben megfelelnek a részvételi feltételeknek.



Versenybiralat

A versenyszamokat minden esetben a versenybird birdlja el, és az indulok helyezését a
versenybird hirdeti ki. A versenybiré kizardlag a versenyz6 palyan térténé munkajat biralja, a
versenyszam kihirdetett biralati mddja alapjan. Nem kerll helyezésre az a versenyzd, aki

e Kizarasra kertilt,

e A versenypalyat elhagyja, miel6tt a versenyszamat befejezné

e Elindulas utan a versenypalyan leesik (foldet ér barmelyik testrésze), mielétt a

versenyszamat befejezné
e Versennyel dsszeegyeztethetlenll a szabalyt nem tartja be

Hiba-idds biralat

A versenyz§ a palyan végighaladva hibapontokat gy(ijt, illetve a palyan végighaladva a start
és a ceél pontok kozott a palyan tartozkddas idejét mérik. A versenyzk birdlata a hibak
szama (kevesebb - a jobb), azon belll az elt6ltétt id6 (kevesebb - a jobb) alapjan térténik.

Egyszeri 0sszevetés biralat

A versenyzd a palyan végighaladva hibapontokat gydijt, illetve a palyan végighaladva a start
és a cél pontok kdzétt a palyan tartozkddas idejét mérik. Azok a versenyzdk,aki az
alappalyat hibatlanul teljesitik, alapidén bellil, jogosultak az dsszevetésre. Az dsszevetés
magasabb nehézségi palyan toérténik. A versenyzok biralata a hibak szama (kevesebb - a
jobb), azon bellll az eltéltott id6 (kevesebb - a jobb) alapjan torténik, elészér az
Osszevetésen részt vevok, utana az alappalyan részt vevdk sorrendjében.

Kétfazisos: 8 + 5 akadaly biralat

A versenyz6 szamara két palya all rendelkezésre. Az elsén végighaladva hibapontokat gydijt,
illetve a palyan végighaladva a start és a cél pontok kdzétt a palyan tartozkodas idejét mérik.
Azok a versenyzdk,aki az alappalyat hibatlanul teljesitik, alapidén belll, jogosultak a
masodik fazisra. A versenyzdk birdlata a hibak szama (kevesebb - a jobb), azon belll az
eltoltott id6 (kevesebb - a jobb) alapjan torténik, elészor az dsszevetésen részt vevék, utana
az alappalyan részt vevék sorrendjében.

Id6bmegkozelitéses biralat

A versenyzd a palyan végighaladva hibapontokat gydijt, illetve a palyan végighaladva a start
és a cél pontok kdzétt a palyan tartozkodas idejét mérik. A versenyzék biralata a hibak
szama (kevesebb - a jobb), azon belll az eltoltétt id6 és az alapidd kiulonbsége (kevesebb -
a jobb) alapjan térténik. Az eltdltott id6 lehet tdbb is, kevesebb is, mint az alapidé, a
kilénbség abszolut értékét kell alapul venni.

Stilusbiralat

A palyan végighalad A versenyz&k biralata a palyan végzett lovasmunka alapjan kapott
stiluspontok és levonasok (alapidé tullépés, hibapontok) alapjan torténik.



Szervezési feltételek

1. Amatér lovas rendezvény kizarolag bejelentés alapjan, a Szervez Szervezet
jévahagyasaval kerllhet megrendezésre.

2. Amatdr lovas rendezvényeken a szervez§ kizarolag az MLSZ szakagainak
rajtengedély vizsga szintjéig irhat ki szamokat

3. Amatdr és mas szervezetek (pl. MLSZ) szakagi versenyek egylttes rendezése:
Amatdr lovas rendezvényt azonos napon és helyszinen hivatalos szakagi
versennyel csak ugy lehet rendezni, amennyiben a két versenytipus kiirasa
idében jél elhatarolt, az amatér versenyz8k palyaja, melegit6 palyaja
egyértelmien elklldénil mas szervezetek palyaitdl.

4. A rendezvényeken a hatalyos mentésrél szo6l6 5/2006.(11.7) EGUM rendelet szerint,
az Orszagos Ment@szolgalat, vagy azzal szerz6désben allé vallalkozas altal
biztositott mentd jelenléte kotelezé. Amennyiben ilyen nem biztosithatd, erre fel
kell hivni a verseny el6tt a lovasok figyelmét, és tudatni kell velik a nagyobb
egészsegugyi kockazatot, a verseny nyilt edzésnek mindsithetd, dij nem adhato.

5. Amatdr lovas rendezvényeken a rendezé maximum 3000Ft startdijat hatarozhat

meg.

6. Birok:

a. Arendezvényeken — kotelezd egy érvényes MLSZ licenccel
rendelkez6 birot alkalmazni.

b. A versenybirdsag egy tagja lehet egyben palyaépitd is, ha van ra
jogosultsaga.

c. Ugyességi versenyek esetében dijlovas vagy dijugrato licenccel
rendelkezd bird valaszthato.

7. Arendezvényeken, amennyiben dijugraté szam kertl megrendezésre, kotelezé
egy érvényes MLSZ licenccel rendelkezé, legalabb l.szintl palyaépitot
alkalmazni.

8. Arendezvények lebonyolitasaért a 2004.évi l.tv. 66.§ (1-3) bekezdés szerint a
szervez®, a rendezvény szakszerl lebonyolitasaért a bird és a szervez6 kézbsen
felel.

9. Versenyhelyszin:

a. Amatdr lovas rendezvényt csak olyan helyszinen lehet rendezni, ahol
a biztonsagos lebonyolitas feltételei adottak.

b. A verseny helyszinén a palya és a nézdk biztonsagos elvalasztasat
meg kell oldani.


http://net.jogtar.hu/jr/gen/hjegy_doc.cgi?docid=A0600005.EUM

c. A verseny helyszinén a szakagi el6irasoknak megfelelé melegitd
palyat kell biztositani.

d. A versenypalya talajanak olyan minéséginek kell lennie, hogy az
adott szakag versenyszamait — a kiirt szamok nehézségi fokat is
figyelembe véve — biztonsagosan meg lehessen rendezni.

e. Arendezbdnek feladata, hogy verseny elétti kiirasban tajékoztassa a
lovasokat a palyak szamarol, méretérél, minéségérél.

10. Dijugraté versenyszamokra kiirasara vonatkozo6 szabalyok

a. Ervényes MLSZ versenyzdi licensszel rendelkezd lovas, aki MLSZ
valamely dijugratd versenyén indult, csak versenyen kivl, ,nyilt”,
vagy “rajtengedéjes” versenyszamban indulhat.

b. Javasolt magassagok: 50, 60, 70, 80 és 90 cm

c. A verseny rendezéje ezen magassagokon tetszélegesen
meghatarozott feltételekhez szabott versenyszamokat is kiirhat,
amelyekben mind a lovas mind a lovak esetében meghatarozhatjak a
nevezés feltételeit (pl.,senior kupa” meghatarozott kor feletti lovasok
szamara, ,kezdé 16", ,kis-" vagy ,nagyponi” stb.)

d. Minden dijugratd rendezvényen koételezé nyilt versenyszam, ahol a
10.a.-ban meghatarozott kivételtdl eltekintve barmelyik 16 és lovas
részt vehet.

e. Azilyen rendezvényeken az alabbi szabalyok szerinti elbiralassal
lehet versenyt rendezni:

i. Hiba-id6
ii. egyszeri 0sszevetés
iii. stilus
iv. kétfazisos: 8 + 5 akadaly
v. idémegkozelitéses
11. Dijlovas versenyszamok kiirasara vonatkozé szabalyok
a. Amatdr dijlovas versenyen kiirhatd versenyszamok:
i. futészaras versenyszam
ii. meghatarozott dijlovas programok - dijlovaglé szakagi
programgyjtemény programjai, E8-ig (REV)
iii. A programokat versenyszam kdzben be lehet olvasni.
12. Ugyességi versenyszamok kiirasara vonatkozo szabalyok: az ugrd versenyekkel

azonos.

Részvételi feltételek



A rendezvényeken kotelez8 az érvényes allategészseglgyi feltételek betartasa.

2. Arendezvényeken mindenki sajat felel6sségére vesz részt, a rendezvényeken

valé részvétel nincs korhatarhoz kotve.

3. Startszamok korlatozasa lovakra:

a.

Amator versenyeken egy lovat egy versenyszamban tdbbszor is lehet
nevezni.

Dijugrat6 versenyszamban egy 16 startjainak szama maximum 3
lehet, de egy szamban maximum 2-szer.

Olyan Gigyességi versenyszamban, amelyben ugré akadaly nem épiil,
a lovak maximum 8-szor nevezheték, ha ugroban is indul a 16,
maximum az ugréval egytutt 5-szor.

Olyan Ggyességi versenyszamban, amelyben ugrdakadaly is éplil,
egy |6 startjainak szama maximum 5 lehet, beleszamolva az ugré
szamokat is.

Dijlovas versenyszamban egy 16 startjainak szama maximum 4 lehet.
Az ugro akadalyt is tartalmazé versenyszamok (nem szamitva az
nehéz Ugyességi versenyszamot) és a dijlovas szamok Osszesitett

startja maximum 5 lehet.

4. Lovasok startjai:

a.

Lovasok az amatér lovas rendezvényeken tetszéleges szamu
versenyszamban vehetnek részt, a startok szamara vonatkozé
korlatozas lovas tekintetében az ilyen rendezvényeken nincs.
Azonos versenyszamban azonos Iéval masodik start (gyakorlé céllal)
csak versenyen Kivul lehetséges.

Dijugratédsban egy versenyszamon belll egy versenyz6 maximum 3

|6val indulhat.

5. Alovasok oOltozete és felszerelése:

a.

Az amatér lovas rendezvényeken — a melegitépalyat is ideértve —
valamennyi résztvevd szamara a kobak viselése kbtelezd. Kivételt
jelent a palyaszolgalat, a bir6 és a rendez6ség és bizonyos
versenyszamoknal az edzdk. A palyara mas személy engedély nélkdl
nem léphet be (sem sziil6, sem fényképész).

A dijkiosztasra a bird hivja be a dijazandokat. A bir6 megszabhatja,
hogy léval vagy 16 nélkil kéri a lovasokat. A lovasok megfeleld,
rendezett 6ltdzetben, kobakban, a dijazas sorrendjében kell
felvonuljanak a bird és a dijkiosztd elé. A dijkiosztas utan a lovasok,

amennyiben lovakkal érkeztek a dijosztasra, a bird altal



meghatarozott kézre, a meghatarozott jarmédban tiszteletkort
tehetnek. Amennyiben a palyan 16 nélkul is van dijatvevé, a
lovasoknak erre kilén oda kell figyelnidk.

Az olyan versenyszamokban, amelyekben ugré akadaly is épul a 14.
évet be nem toltétt versenyz6k szamara a biztonsagi mellény vagy
gerincvédd viselése kotelezb, a 18. évet be nem toltdttek esetében és
ezen életkor felett pedig ajanlott.

A dijlovas versenyeken csizma, csizmaszar vagy hopilet,
lovaglénadrag, alkalomhoz ill6 felsé (ing, zako), kesztyl kotelezb.

Ekszer viselése nem megengedett. Biztonsagi okokbdl kizardlag,
kardra és vizszintesen betlizott nyakkend6ti viselhet6. A
versenyeken és rendezvényeken semmilyen testrészen nem
engedélyezett testékszer, mivel 16rdl esés esetén komoly séruléseket
okozhat, ezeket a l6ra Ulés el6tt el kell tavolitani.

A 110 cm-nél hosszabb palca nem engedélyezett.

A rendezvényeken azok szamara is kotelez6 a megfeleld és
engedélyezett védbfelszerelés hasznalata, akik nem vesznek részt a
versenyen.

Nem versenyz6 személy is futdszarazhat lovat. Versenyszamok el6tti
melegitéskor a 16 futdszarazasa csak lovas nélkil megengedett,
kivéve a futdszaras versenyszamra toérténé melegitést.

A versenyrendezd a legjobb belatasa szerint kdteles megtenni
mindent a résztvevlk és a versenyen jelenlevék biztonsaga és
egészségének megodvasa érdekében. Ennek érdekében minden
résztvevonek és jelenlevének is minden téle telhetét meg kell tenni a
balesetek elkerllése érdekében, és el kell fogadni a birdk és a
versenyrendezd utasitasait.

Az a lovas, aki a verseny napjan eszméletvesztést szenved el, nem
lovagolhat még egyszer azon a napon és a kévetkez6 napokon is
csak orvosi engedéllyel Glhet I6ra. A technikai kikuldott és a
vezetdbird, illetve a versenyrendez6 felelés ennek a szabalynak a
betartasaért.

Barmely egészségulgyi problémat, amit a verseny soran a
rendez8ségnek figyelembe kell venni a nevezéskor jelezni, kell a
rendez8ségnek. A rendez6 feladata, hogy a problémat megfelel

koriltekintéssel kezeljék.



6. Lovak felszerelése:

a. Az amatdr lovas versenyeken a lovak csik6zablaval vagy olyan
szerszamozassal lovagolhatdak, amelyet az adott szakag
rajtengedély vizsgajan a szakagi szabalyozas engedélyez.

b. Szemellenzd hasznalata tilos.

Amennyiben a 16 vagy lovasa nem felel meg a szabalyoknak, kizarhaté a versenybdl. A
biré feladata ennek megitélése. Fontos a fokozatossag (figyelem felhivas, figyelmeztetés,
majd kizaras).

Versenyrél:

1. Aversenyzlk a startlistan feltiintetett sorrendben és a startlistan megjeldlt palyan
vehetnek részt a versenyen.

2. Kodszdnéstdl csak a bird engedélyével tekinthet el lovas, kilénben a palya
megkezdése elbtt kdtelezd. A lovasoknak egy kézbe kell tartani a két szarat és
ugyanebben a kézben a palcat, a szabad kezet a 16 oldala mellett le kell engedni és
fejjel biccenteni. Jobb kézzel kell kbszdnni.

3. Leszallas vagy 16rdl esés: Amennyiben a négyszdgbe lovaglas vagy a palya
megkedése utan a birdknak elfogadhaté indok nélkil a lovas leszall a 16rél, nem kap
pontot az aktualis feladatra, illetve kizarasra kerul az adott versenyszambdl. Lorol
esés vagy a lo bukasa esetén csak dijlovaglas, futészar és voltige esetén nincs
kizaras, de az aktualis feladatra adott pontszamban és az 6sszbenyomas
osztalyzatainal megjelenik hiba értékelése.

4. Nyilvanvald santasag esetén a bird kdzdlheti a lovassal, hogy ki van zarva a
versenybdl. Fellebbezés nem lehetséges. Amennyiben némi zavar jelentkezik a 16
mozgasaban, a lovas lelovagolhatja a feladatot, de stilusbiralat esetén minden
feladatnal, ahol mozgaszavar jelentkezik, komoly buntetépontok adhaték.

Dijugraté versenyszamok

A diugrat6 kategoriaban a részvétel korhatar 9 év. Az altalanos szabalyokon kivul tovabbi
szabalyok:
1. Palyardl:
a. A palyan kizardélag ugré erékifejtéses feladatok vannak
b. A palya alo és lovas szamara biztonsagosan épitendd, csak szakmailag
felkészitett, MLSZ licenccel rendelkezé palyaépitd épitheti a palyat. A palya
epitésében elsédleges szempont a biztonsag.

c. A palya minimalis mérete 30m x 50m.



d. A palya lehet homokos vagy flves palya, de sima felliletd, és lejtés nélkadli
(max. 2% lejtés)

e. Az felépitett palya a versenyszam el6tt a versenyz8knek bejarassal
bemutatandé.

f. A palya felépitésére az MLSZ és a FEI hatalyos dijugraté szabalyzata a
mérvado.

g. A palyan legalabb két iranyvaltas szikséges

h. A palyan kitoré6kbdl és rudakbdl éplilt akadalyok épitheték. Az allvany (oszlop)
onmagaban nem elfogadhato, a ridhossz, azaz az akadaly szélessége
legalabb 3 méter.

i. A palyan NEM épithetd kéfal, kerités, palank.

j- Az ugrasokat a megkdzelités iranyanak megfeleléen ki KELL zaszlézni.

k. Az ugras fajtéi lehetnek: X alaku, meredek, X-oxer, meredek oxer, triplebar.
Az ugrasok szélessége nem haladhatja meg az ugras magassagat.
Amennyiben a szamban poénik is indulhatnak, az ugras szélessége nem
haladhatja meg az ugras magassaganak 80%-at.

l.  Osszetett akadaly csak 70-80 és 80-90-es magassagokon épiilhet, az
akadalyok tavolsaga

m.

2. Versenyszamok

a. A kovetkez6 versenyszamokat lehet kiirni (* - hiba-id6s elbiralast csak akkor
lehet kiirni, ha a NEM hiba-idés versenyszamot is is kiirja a rendez6, ** - az
adott magassagon csak az egyik fajta versenyszamot lehet kiirni)

i.  50-60cm magassag, hiba-idds elbiralas
i. 60-70cm magassag, stilus elbiralas
iii. 60-70cm magassag, hiba-idés elbiralas*
iv.  70-80cm magassag, idémegkodzelitéses elbiralas
v.  70-80cm magassag, hiba-id6s elbiralas*
vi.  80-90cm magassag, 6sszevetéses™™
vii.  80-90cm magassag, iddmegkozelitéses elbiralas™*
viii.  80-90cm magassag, kétfazisos elbiralas**
3. Versenyzdk:

a. Dijugraté versenyszamban egy 10 startjainak szama maximum 3 lehet, de egy

szamban maximum 2-szer.
4. Stilusbiralat szempontjai

a. Palyalovaglas



i. Alapkoévetelmény a modern dijugratasnak megfeleld tudatos,
harmonikus palyalovaglas.
ii. aversenyszamban kiirt megfelel§ iram megvalasztasa, megtartasa
iii. Otemes, egyenletes vagtaugrasok megtartasa
iv.  megfelelb vonalvezetés
v. fordulatok, ivek idealis megvalasztasa, figyelve a kivanatos
labsorrendre.

vi. A helyes labsorrend észlelése és korrigalasa.

vii. A segitségek tudatos, kell§ pillanatban és mértékben adasa
(hatékonysag)
viii.  aldval valo kontaktus, tAmaszkodas allando fenntartasa
iX. a lovas alkalmazkodasa a lova temperamentumahoz

X.  kéz- és csizmasegitségek hasznalatanak megfelel aranya
xi.  varatlan szituaciéban gyors reakcio és alkalmazkodas
xii.  idedlis elugrasi helyek megtalalasa, kivitelezése
xiii.  a kombinaciokban és vonalakban az el6irt vagtaugras szamok
kivitelezése, 6sszhangban a 16 vagtaugras hosszaval
xiv.  koénnyed, de hatarozott tavolsaglovaglas.
b. Ulés / egyensuly
i. Alapkovetelmény a megfeleld, magabiztos egyensulyban vald
elhelyezkedés, a |16 mozgasaval tokéletes 6sszhangban
i.  konnyitett, konnyl vagy ugro Ulés
ii.  medfeleld kengyelhossz és szarmérték
iv. stabil térd tamaszkodas, és rugalmas boka
v. dllanddan terhelt kengyelek, mély sarok, kilénds figyelemmel az

ugrasok felett

vi.  ald mozgasat harmonikusan kovet6 kéz
vii.  egyforma magassagban tartott, felallitott 6klok, nyitott vallak, egyenes
fels6test
viii.  kissé a fels6test el6tt 1év6 zart, de rugalmas konyok
iX. a feladatokra iranyul6 rugalmas tekintet

c. Megjelenés / elegancia
i. Alapkdvetelmény az egységes, apolt esztétikus megjelenés
i. megfeleléen szabalyos és biztonsagos 6ltozet, esztétikus hajviselet,
mely nem zavarja a latast
iii. kelléen el6készitett, tiszta 10, tiszta sorény és farok, apolt, diszkrét

felszerelés. Nem elvaras a |16 megnyirasa.



Dijlovas, futdszaras és voltige versenyszamok

A dijlovaglas, voltige és futdszaras kategoriaban a részvétel korhatar nélkaili.

A voltige és futdszaras versenyszamok lehetdséget biztositanak a kezd6 lovasoknak, hogy

versenyzés keretében mutathassak meg tudasukat.

Megkdtések, szabalyok (altalanos szabalyokon tal):

Oltozék

1.

Kobak-harompontos biztonsagi kobak hasznalata mindenki szamara kételezé.
Kobak nélkil vagy nem megfeleléen kobakban lovaglékat a vezetébird a versenybdl
kizarhatja. Amennyiben a feladat lovaglasa soran a lovas kobakja leesik, rogzit6
csatja kinyilik, vagy meglazul, kizaras nélkul folytathat6 a verseny a kobak
helyreigazitasa utan. A kobak megigazitasakor a megallas, vagy 16rdl leszallas nem
von maga utan buntetést.

Nadrag — s6tét nadrag a versenyeken nem ajanlott, de megengedett, vilagos (fehér)
nadrag az ajanlott. Egyszin( fekete, vagy barna labszarvédé lovaglocipével
hasznalhat6. Rojtos 1abszarvédé nem hasznalhaté.

Zako — ajanlott, de nem kotelez6 Megengedett a tweed, kék vagy fekete zakd,
vilagos inggallérral, vagy nyakkendével.

Kesztyl - ajanlott.

Sarkantyu — Sarkantyu hasznalata a D versenyszamokban nem megengedett. A
tobbi versenyszamban kizarolag egyszeri, tompa sarkantyu hasznalhato.
Amennyiben a sarkantyu hajlitott, a hajlitott rész lefelé néz, a sarkantyu széara pedig
egyenesen hatrafelé. A sarkantyu szara nem lehet 3cm-nél hosszabb. Tarajos és
éles sarkantyu nem hasznalhato.

Labbeli — Kizarolag szabalyos, vékony talpu, kénny(, megfeleld sarokkal rendelkezé
lovaglé cipé labszarvéddvel, vagy lovaglo csizma viselhetd.

Ruhazat - A versenyzbk a rendezvény helyszinén a rendezvény teljes idétartama
alatt kotelesek tiszta runaban megjelenni, ami nem kételezéen a verseny olt6zék. A
dijatadason — eredményhirdetésen akar loval, akar |6 nélkil torténik, a lovasoknak a

teljes verseny olt6zéket viselniuk kell.



Felel6sség — a versenyzék felel6ssége, hogy o6ltdzekik és a lovuk felszerelése a
szabalyzatnak megdfeleljen. Hianyossag kizarast vonhat maga utan. Csillogo

kiegészitd kellékek nem kivanatosak.

Palca

1. Hasznalhaté a versenyprogramok lovaglasa alatt.

2. A palca hossza maximum 75 cm lehet.

3. Amennyiben a feladat lovaglasa soran a lovas leejti, nem veheti fel Ujra.

4. Barmelyik kézben hasznalhato, de kdszonéskor kotelezb a szarakat tartd kézben
fogni.

5. Amennyiben a biré szerint a lovas nem megfeleléen hasznalja, a lovas kizarhaté a
versenybdl.

Felszerelés

1. Nyereg - angol tipusu nyereg hasznalhato,

2. Kantar — Egyszer( fekete, barna, vagy bér szinl kantar hasznalhaté

3. Nyeregalatét — egyszinii, nem tuldiszitett.

4. A kengyel legyen megfelel6en beallitva és legyen a lovas csizmajahoz is megfeleld
ugy, hogy a csizma mellett legyen mindkét oldalon 7-7mm hely a kengyelvasig.

5. A kengyelszijnak szabadon kell I6gni a nyeregszarnyon.

6. Zabla — Zablagumi tilos.

7. Orrszij - angol, hannoveri, mexikoéi, vagy kombinalt megengedett.

8. Segédszarak — fix vagy csusz6 martingal, kikétészar ill. barmilyen egyéb segédszar
hasznalata tilos.

9. Labvedd és fasli — csak a bemelegités soran engedélyezett.

10. Nyakszij - engedélyezett.

11. Fllvédé hasznalata engedélyezett. A flilvédébe semmilyen kiegészité anyag nem
kerilhet, a 16 latasat nem zavarhatja.

12. A nem szabalyos felszerelést hasznal6 versenyz6k kizarasra kertlnek.

13. A bemelegités soran oldalsé kikdtészar hasznalata megengedett a 16
futészarazasahoz (de minden egyéb mas iranybdl jové vagy mas tipusu kikbtészar
hasznalata tilos).

Melegités

1.

A versenyzb8k a szamukra Kijeldlt tertletet hasznaljak. Nem lehet lovagolni a
parkoldban, a lovak allasai és bokszai k6zott vagy a nézék kdzvetlen kdzelében. A
versenynégyszogbe engedély nélkul belovagolni vagy abban gyakorolni nem
engedélyezett, kizarassal jarhat. A verseny napjan az adott versenyszamba nevezett
lovat kizardlag a versenyszamban nevezett lovasa lovagolhatja. A szabaly

megszegése a |6 és lovasa (lovasai) azonnali kizarasat vonja maga utan.



Leszallas vagy 16rol esés:

1.

Amennyiben a négyszdgbe lovaglas utan a biréknak elfogadhato indok nélkil a lovas
leszall a 16rél, nem kap pontot az aktudlis feladatra. Lérol esés vagy a 16 bukasa
esetén nincs kizaras, de az aktualis feladatra adott pontszamban és az

Osszbenyomas osztalyzatainal megjelenik hiba értékelése.

Kllsé segitség:

1.

A hangsegitség nem megengedett. Amennyiben meégis hasznalja a lovas, annal a
feladatnal, ahol ez elhangzott, minusz két pont jar.

A programok olvashatok. A versenyzf feleléssége, hogy a diktalé kizardlag a feladat
nyomtatott szévegét olvassa fel, annak barmely részének kiilén kihangsulyozasa
nélkul. A szabaly megszegése kizarassal jarhat. A szdveg barmely részének
ismételt felolvasasa feladat tévesztésként értelmezhetd, amennyiben igyekszik
helyreigazitani az épp eltévedni készll6 versenyz6t. Diktalni csak a teljes feladatot

lehet. A diktalé nem allhat a négyszdgben.

A négyszdg elhagyasa:

1.

A lovasoknak a feladat befejezése utan a négyszoget A-nal kell elhagyni.

2. Alovast kizarjak a versenybdl, amennyiben a lova kilép a négyszdgbél, ha a

négyszogkerités egybefliggé és magassaga min. 23 cm. Amennyiben a
négyszogkerités nem egybefliggd, vagy magassaga nem éri el a 23 cm-t, arra a
feladatra nem adhaté pont, ahol a 16 mind a négy laba kint volt a négyszogbdél.
Amennyiben a négyszog csak imitalt, vagy rudakbdl készilt, a dontés a bird
belatasara van bizva. Az a 16, amely kontroll nélkul tavozik a négyszogbél, kizarasra
kerul. A program értékelése az A-ndl torténd belovaglastol a lekészodnésig tart.
Amennyiben a lovas nem A-nal hagyja el a négyszoget a program teljesitése utan,
minusz két pontot kap.

Blntetépontok tévesztésért:

1.

Minden tévesztés blntetépontot von maga utan a csengd elhangzasatol vagy nem
megszolalasatol figgetlenul.

Els6 tévesztés: 2 hibapont

Masodik tévesztés: 4 hibapont

Harmadik tévesztés: 8 hibapont. Tehat a harmadik tévesztés utan a lovas minusz 14
ponttal rendelkezik egy-egy birénal.

Negyedik tévesztés: kizaras

A negyedik tévesztés utan a lovas lovagolhatja tovabb a feladatot, a pontozas is

ugyanugy folyik tovabb, de a versenybdl kizarasra kertl a lovas.

Pontozas:



1. Minden szamozott feladatra 0 és 10 kdzott adhatd pontszdm. Az egyes feladatokra
kapott pontok 6sszeadddnak, a bintetépontok pedig levonasra kertilnek. A
blntetépontok minden birénal kildon kertilnek kivonasra. Tébb bird esetén a
végeredmeényt az egyes birdk altal adott pontok 6sszege adja.

2. Holtverseny esetén, kildn 6sszeadasra kerllnek az egyes biroknal kapott
O0sszbenyomas osztalyzatok és a magasabb dsszbenyomas osztalyzatokkal
rendelkez6 nyer. Amennyiben az 6sszbenyomas dsszesitett osztalyzatai alapjan is
holtverseny alakulna ki, holtverseny kerul kihirdetésre. Az egyes birdktol kapott
pontszamok dsszesitése utan szazalékban kell az eredményt megadni. Az
eredménytablan két kilon oszlopban kell feltlintetni a pontszamot és a szazalékot.

A dijlovas és futdszaras verseny célja a lovaglas alapjainak megszilarditasa. Erre kivalo
feladat a FSz1, FSz2, K1, K2, D1, H1 és E8 dijlovaglé programok elsajatitasa és
bemutatasa. A dijlovaglé program megismerése és elsajatitasa felkésziti a versenyzéket a
hivatalos rajtengedély vizsga lehetéségére is. Korhatar nélkul indulhatnak a lovasok, egy

versenyz6 egy loval, rajtengedély vizsgaval rendelkez6 lovasok is versenyezhetnek.

Nem koételezdé minden amatér versenyen minden dijlovaglo programot kiirni.

A palya 20m x 40m -es dijlovaglo négyszdg, betlijelzéssel.

E E H
A X [
F I3 M

Kivételes esetben kisebb palyan is lovagolhaté a program, de a minimalis palyaméret: 15m x
30m. A négyszdg egyértelmien el kell kilonuljon a kdrnyezetétdl, a hatarat egyértemiien és
jol lathatéan ki kell jel6lni. A négyszog hataranal legalabb a C,M,B,F,A,K,E,H pontokat ki kell
jeldlni, és j6l lathatoan feliratozni.



Elbiralas: biré biralataval, dijlovaglas, futdészaras és voltige pontozélapon, a végrehajtas
min&ségére adott pontozas alapjan. A pontozas a részfeladatok végrehajtasanak minéségét
aranyosan koveti, a részfeladatra adhaté maximalis pontig. Egy részfeladatra adott
pontszam nulla, ha a versenyzd a feladatot nem hajtotta végre, és maximalis, ha kivalo, de
nem szikségszerlien tokéletes. Tehat a biralat alapja: a precizitas, a lendiletesség, a

segitségek megfeleld hasznalata, a feladat megfeleld el6készitése.

A biralat kifejezetten a lovas munkajat hivatott biralni, lehetéleg ugy, hogy a biré
megproébalja elklloniteni a 16 felkészlltségét a lovas munkajatél. Versenyrendszerlinkben
nem cél a magasan képzett lovak fel-, az alacsony szinten képzett lovak lepontozasa, abbdl
kiindulva, hogy a lovak felkészitése altalaban nem a versenyz§ feladata, tehat nem a

versenyz6t birdljuk ezzel.

Az adott versenyszam gy6ztese a legmagasabb dijlovaglo biralati pontot kapott lovas.

Ugyességi versenyszamok

Az Ugyesseégi verseny harom versenyszambal all, nehézségi sorrendben:
1. Kezdd
2. Koénny(
3. Nehéz

Minden versenyszam nyilt, korhatar nélkili. A versenyrendezé megfelel [étszam esetén a
versenyszamokban kulén kategdriakat indithat gyermekek (14 éves korig), ifi (15-21) és
felnétt (21-), életkornak az adott évben betdltétt évek szamitanak.
Nevezési szabalyok:
e Egy versenyszamban egy versenyzd két kilonb6z6 I6val nevezhet, harmadik csak
kezd6 16 esetén megengedett.
e Egy loval mas versenyzd is indulhat egy versenynapon.
e Arajtengedély vizsga nem kotelezd.
e Arajtengedély vizsgaval rendelkezd lovasok csak nehéz kategdriaban nevezhetnek.
e A versenyre barmilyen méreti és fajtaju 16 nevezhet6, de csak a jogszabalyban el&irt
kotelez6 allatorvosi okmanyokkal ellatott lovak érkezhetnek.
e A versenyzd két egymast kdvetd kategodriaba nevezhet, visszalépni magasabb
kategoériakbdl viszont mar nem lehet!
Versenyz6 Oltdzetére vonatkozd szabalyok:



Harom ponton rogzitett lovaglosapka viselése a bemelegit6 és a versenypalyan
egyarant KOTELEZO!

Lovagloécsizma vagy lovaglo cip6é labszarvédével.

Roévid palca megengedett. Palca hossza maximum 75 cm lehet.

A nehéz kategoriaban a védémellény, vagy gerincvédd viselése ajanlott.
Hianyos vagy nem megfeleld, rendezetlen dltdzeti lovas KIZARHATO A
VERSENYBOL!

Lovak szerzamozasa:

A 16, vagy poni legyen egészséges killem(, versenyhez méltdan felkészitett, legyen
a lovas magassaganak és koranak megfelel6 méretd. Elengedhetetlen az apolt
megjelenés, mind a lovas, mind a 16 szamara, valamint a helyes szerszamozas.
Apolatlan, szabalytalanul szerszamozott 16 KIZARHATO A VERSENYBOL!
Barmilyen tipusu nyereg hasznalhaté.

Barmilyen szemellenzé nélkili kantar hasznalhaté. Feszitézabla, hackamore nem
ajanlott.

A zablan gumi karika hasznalhato.

Kezd6 és konny( kategéridban csak az oldalra csatolt gumis kikotészar hasznalata
megengedett.

Fasli illetve labvédd hasznalata megengedett.

Nehéz kategdriaban gyiris martingal kivételével, semmilyen segédszar vagy
kik6tészar nem hasznalhato.

Versenyszamok leirasa

A versenyszamokban nincs kdtelez6en elbirt jarmod. A versenyen lovas altal elkbvetett
hibak és a palyan, a start és a cél kdzott toltétt idd hatarozza meg a lovas teljesitményért.
Hibanak szamit:

A béjakon 1évé teniszlabda, rud leverése, oszlop felboritdsa akadaly
meglovaglasakor - 4 hibapont, masik akadaly meglovaglasa esetén mar nem szamit
hibanak, amennyiben leesne athaladaskor egy labda.
Ugr6 akadaly esetén a rud leverése - 4 hibapont
Nyomvonal keresztezés két akadaly kzétt - 4 hibapont
Akadalynal ellenszegtilés - 4 hibapont
Zart akadalybol kilépés 1,2,3 labbal - 4 hibapont

o Zart akadalyok kizarolag: folyosék, zsakucat, helikopter, kapuk (ha ruddal

épul), ferde kapu.

Zart akadalybol kilépés 4 labbal - 8 hibapont, az akadaly ujra kell kezdeni
Akadalyok helytelen sorrendben térténé meglovaglasa, 3-szori ellenszegilés
automaatikus kizarast jelent.

NEM szamit hibanak:

Nyilt akadalyon at lehet lovagolni egy masik akadaly meglovaglasakor.



Kezdd

Ebbe a kategdriaba olyan lovasok is nevezhetdk, akik csak |épésben vagy ligetésben
képesek lovagolni a lovaikat.Ebben a kategdriaban vagtazni NEM LEHET. Két vagtaugras
utan a harmadikért 4 hibapont jar. A feladat, egyszeri{ vonalvezetés(i palyan, bojak, rudak és
oszlopok kozoétt lovagolni.

Az edz6 a palyan tartézkodhat, és a szabalyzatban foglaltak szerint segitheti a versenyzét.
Palya: A palyara maximum 12 akadaly helyezheté el, amely rudakbdl, bojakbdl, kitérébdl
egyarant épithetd. A palya vonalvezetése egyszer(, az akadalyok folyamatosan kovetik
egymast. Labirintus, szlalom, ugras a kezd6 palyakon NEM épullhet. Ha a palya tertletén
egyéb, a palyahoz nem tartozé elemek is vannak, azokat a lovas szamaraegyértelm{ien le
kell zarni, hogy a lovasnak nyilvanvalo legyen, hogy az elem nem a palya része.

Kotelezé elemek: X-kor, Iépésfolyosd, zsakutca.

Elbiralasa: hiba- id8és elbiralas. A palya teljesitésére alapidé van megadva.

Iram: 160 méter/perc

Az alapidé tullépésért minden megkezdett 4 mp esetén 1 hibapontot kap a versenyzd.

Konny(

Ebbe a kategdriaba olyan versenyz6k nevezését varjuk, akik minden jarmodban
magabiztosan képesek lovagolni a fordulatokat és atmeneteket. Nincs kdtelezéen eldirt
jarmaod, vagtazni lehet a palyan.

Palya: Konny( kategodriaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhetd el, amely rudakbdl,
bojakbdl, oszlopokbdl, kitérébdl egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak nem kell, hogy
folyamatosan kévessék egymast. Ajanlott, hogy forduldkkal, atmenetekkel nehezitett palya
épuljon. A palya alapulhat a kezd6 kategoria palyajara, azt kiegészitve Uj akadalyokkal.
Kotelez6 elemek: 1épésfolyosd, szlalom, labirintus és a ferdekapu. A szlalom csak egyenes
vonalban épithetd. Labirintus nem ismétlédhet a palyan. Ugras semmilyen méretben és
formaban nem épuil.

Elbiralasa: hiba- idds elbiralas. A palya teljesitésére alapidé van megadva.

Iram: 180 méter/perc

Az alapidé tullépésért minden megkezdett 4 mp esetén 1 hibapontot kap a versenyzé.

Nehéz

Ebbe a kategdriaba olyan versenyz8k nevezését varjuk, akik minden jarmodban
magabiztosan lovagoljak a lovaikat a fordulatokban, atmenetekben és képesek a palyan
elhelyezett maximum 3 db ugras teljesitésére, amely egységesen maximum 60cm magas,
legaldbb 1 meredek, legalabb 1 oxer, X-oxer vagy triple bar, melynek szélessége nem
haladja meg a 60 cm-t. Az ugrasok kozoétt altalaban iranyvaltas nincs. Az ugrasok viszont
nem feltétlenil kell egymast kdvessék.

Palya: Nehéz kategoriaban a palyan maximum 15 akadaly helyezhetd el, amely rudakbal,
bojakbdl, oszlopokbdl, kitérébdl egyarant épithetd. A palyan az akadalyoknak nem kell, hogy
folyamatosan kévessék egymast. Fordulokkal, atmenetekkel nehezitett palya épilhet. A



palya alapulhat a kdnny({ kategoéria palyajara, azt kiegészitve vagy lecserélve Uj
akadalyokkal. A palya épllhet kétfazisosra is.

Kotelezd elemek: 1épésfolyosd, labirintus, szlalom, ferde kapu, valamint 2-3 db ugras. A
szlalom ivesen is épithetd.

Iram: 200 méter/perc

Elbiralasa: hiba- idés, idémegkozelitéses, vagy kétfazisos elbiralas. A palya teljesitésére
alapidé van megadva.

Akadalyok:

Az akadalyok formalya a rendelkezésre allo eszkdzkészletektdl fliggéen némileg varialhatok,
ez a palyaépitd belatasan mulik. Cél, az akadalyok jellegének és nehézségének megdrzése,
meglovagolhatésaganak megtartasa.

Bdja kapu:

Minden esetben ketté bojabdl &ll, labda hasznalata kotelezé. Athaladas: a két boja kozott. A bojak
egymas kozti belsé mérete legalabb 80 cm.

Amennyiben barmelyik labda elmozdul a helyérdl, 4 hibapont.

Boja folyoso:

Minden esetben 6 db béjabdl all, labda hasznalata kdtelezé. A kapuk egymas kozotti tavolsaga minimum
1 méter - maximum 2 méter lehet, mindharom kategdériaban. Mindharom kategériaban egyenesen és

ivesen is épithetd. A bdjak egymas kozti belsé mérete legalabb 80 cm.



Folyoso:

2 foldon fekvé rad, melyek egymastol 80cm — 100cm tavolsagig helyezkednek el, végeinél 2-2 bojaval.

Lehet 2 kitor6, melynek belsé oldalan 1-1 béja helyezkedik el, ezek tavolsaga megegyezik a
béjakapunadl leirtakkal. A kapu lehet 2 oszlop, 2 ruddal, melyeknek egyik fele az oszlopon |év8 kanalban,
masik fele a foldon nyugszik. Az oszlopok kozotti tavolsag 1,20m, a foldon fekvd rud kozotti tavolsag

80cm -1,20m. A rud féldon lévd végéhez 2 bdja elhelyezése kotelezd.

L folyoso

4 db rudbdl all, végeinél 4 db bdjaval, a rudak tavolsaga megegyezik a folyosonal leirtakkal.

A fordulékban boja elhelyezése lehetséges.

X kor



Minimum 5-6 m atmérdji kor belsd béjakkal, a beérkezés bojakapun at torténik, kiérkezéskor ugyanezen
a béjakapun kotelezé az athaladas. Az X-kor épithet6 duplan is (valtsd a kordket), hogy ilyenkor jobbra

van a kezdd és balra a befejezd kor.

Az akadaly kombinalhaté ugy, hogy a kér minden bojaja mellé az athaladast vezet6 bojat allitunk, ezzel

nehezitve az akadalyt. A bojak tavolsaga 80-100cm, nehézségtdl fliggden.

Zsakutca

3 rud négyzet alakban elhelyezve, a 4. oldalon béjakapuval. A rudak 3 és 4 m-esek is lehetnek. A
bojakapu lehet k6zépen, jobb vagy baloldalon elhelyezve. A béjak mellett a 4. oldalt révidebb raddal

lezarni nem szabad. A bojak kdzotti tavolsag megegyezik a béjakapunal leirtakkal.

U folyosd

6 db rudbadl allé U alaku folyoso, ahol a rudak tavolsaga megegyezik a folyosénal leirtakéval, végein

bojak helyezkednek el. A forduldkban boja elhelyezése lehetséges.



Z |épésfolyosd

Z alaku vagy tovabbfejlesztett folyosd, mely 6 vagy 8 rudbdl all, végein bojakkal. Rudak tavolsaga
megegyezik a folyosénal leirtakkal. A forduldkban béjak elhelyezése lehetséges.

Szlalom

SRR

5,6,7 vagy 8 bojabdl vagy oszlopokbdl allé szlalom sor, ahol a beérkezést és kiérkezést egy masfajta (pl.
kis) bojaval épitett ,bdjakapu” kdzott kell lovagolni. Az oszlopok vagy béjak tavolsaga 4-5m lehet.
Elhelyezhet6 egyenes vonalban, magasabb kategériaban ivesen is. A szlalomot lehetéség szerint nagy
béjakbol épitsik.

Labirintus

2db E betl alaku akadalytipus 6db belsé raddal, ahol minden rad végénél béja helyezkedik el. A rudak
min. 3 m-esek. A bejaratnal és kijaratnal 2-2 boja van elhelyezve. A rudak tavolsaga minden
kategoriaban 1,2m. Révidebb labirintus is épithetd, ilyenkor egy-egy fordulét elhagyhatunk a labirintus
egy vagy mindkét végérdl.

Ferde kapu



2 par kapubal all6 sor, ahol az oszlopok vagy kitdrék k6zott min 4 max 6m tavolsag van,
A rudak egyik vége a foldon helyezkedik el a masik vége az allvanyon a kanalban.

Méretek, bojazas megegyezik a kapunal leirtakkal.

Helikopter

Az akadaly tipusa Osszetett akadaly, mely ,A,B,C,D” elembdl all. Kézépen és a bojaknal piros és fehér
zaszléval ellatva. A rudak altal leirt szabalyos kér atméréje nem lehet kisebb, mint 7 méter és nem lehet
nagyobb, mint 8 méter. Az akadaly magassaga belll 20-40cm-ig emelhetd (akadalysin és szabvanyos
kanalak segitségével), kivil a rid a foldon helyezkedik el. A versenyzé az ,A” elemnél kezdheti meg az
akadaly teljesitését a kizaszlézasnak megfeleléen és donti el, hogy a rdd mely részén lovagol at. A
rudakon at majdnem egy teljes kort kell lovagolni és a ,D” elemnél kell az akadalyt elhagyni. Hibanak
szamit, ha a rud veszit magassagabol vagy ha a bojardl leesik a labda. A 16 az akadaly ,, B, C, D"elemét

nem teljesiti az akadalyt eldlrél kell kezdenie az,A”elemtdl.

Alternativ akadaly

Alternativ akadaly az az akadaly, ahol a lovas valaszthat 2 vagy tdbb, azonos szammal
ellatott akadaly ko6zoétt, tehat taktikailag eldéntheti, hogy a gyorsabb, de tavolabb lévé, vagy
nehezebb, avagy kdzelebb Iév6, vagy kdnnyebb de lassabb akadalyt valasztja. Alternativaja
lehet példaul a helikopter a labirintusnak.

Mounted Games - lovas jatékok

A lovasjatékok szabalyzata kiloén dokumentumban talalhaté meg. A szabalyzat Iényegében
azonos az IMGA altal kiadott szabalyzattal.



Pontozas, ranglista egyéni, csapat formaban

Ranglista pontszam

A versenyz6k minden szakagban a teljesitményukért ranglista pontot kapnak.

Ranglista pont fligg a helyezéstél és az induldék szamatél, a kdvetkezé maodon:

Az elsb hat hely fixen 100,90..50 pontot kap, az utolsé hely 10 pontot kap, 7. helytél
pedig lIépcsbsen, aranyositottan lefelé l1épink.

Tehat:
Helyezés:
Pontozasi
képlet: 1-t6l 6-ig 100-(h-1)*10
7-16l 50-(h-6)*40/(n-6) kerekitve lefelé

Ahol h a helyezés, n az helyezett (nem kizart) versenyzdk (parosok) szama.

Peélda:

Indulok
szama: 15

Helyezés: Pontszam:

—_

100
90
80
70
60
50
45
41
36
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10 32
11 27
12 23
13 18
14 14
15 10

Indulék
szama: 9

Helyezés: Pontszam:

—_

100
90
80
70
60
50
36
23
10
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Pontszam alapu versenyek:

3-as tusa egyéni

Egyéni verseny, kiirasra kell kertljon, de kilén nevezni ra nem kell. Minden olyan lovas
automatikusan indul rajta, aki harom kilénb6z6 szakagban indul a versenyen.
Szakagak:

Futészaras és voltige verseny

Dijlovaglo verseny

Dijugrato verseny

Mounted games (lovas jaték) verseny

Ugyességi verseny
Szakagon belll a legjobb eredményét kell venni a lovasnak. Ha haromnal t6bb szakagban
indul a lovas, a harom legjobb szakagi eredményét kell venni.
Az igy kialakul6 3 eredmény rangsor pontszamat 6sszeadva kapjuk meg a 3-as tusa
rangsorat.



Csapatverseny

Kiiras utan 3 f6s csapatok nevezhetnek a versenyre. A csapatok tagjai nevezés utan mar
nem valtoztathatok. Minden csapattag sajat versenyeredményét hozza, pontosan egy
eredményének pontszamat szamittathatja be. Az igy kialakulé 3 eredmény pontszamat
Osszeadva kapjuk meg a csapatverseny pontszamait és rangsorat.

Legeredményesebb egyesulet/lovarda

Kiirasra kell keruljon, de kulon nevezni ra nem kell. Minden egyesulet/lovarda indul rajta,
akinek nevében lovas nevez. Ebben az esetben minden nevezd lovas pontszamat az
egyesulethez szamoljuk, az igy kialakulé dsszpontszam alapjan alakul ki a rangsor.



